
Статья 7: НАРУШЕНИЯ И НЕПРАВИЛЬНОСТИ

7.1. Если во время игры обнаруживается, что:
    (а) начальная позиция фигур была неправильной, партия должна быть отменена и
играется новая    партия;
    (b) доска была установлена не так, как требует Статья 2.1, партия продолжается, но
достигнутая  позиция должна быть перенесена на правильно расположенную доску.

  

 7.2. Если партия началась другим цветом, игра продолжается, если только арбитр не
решит    иначе.

  

 7.3. Если игрок сдвинет одну или более фигур на доске, он должен восстановить
правильную позицию    за свое время. При необходимости игрок или его партнер
должны остановить часы и обратиться за    помощью к арбитру. Арбитр может наказать
игрока, сдвинувшего фигуры.

  

 7.4.(а) Если в ходе игры обнаруживается, что был сделан, невозможный по Правилам,
ход, включая    нарушения требований о превращении пешки или взятие короля
партнера, то должна быть    восстановлена позиция перед совершением этого
невозможного хода. Если позиция перед    нарушением не может быть восстановлена,
партия должна продолжаться с последней,    установленной до этого нарушения,
позиции. Показания часов должны быть установлены согласно    Статье 6.13. К ходу,
который совершается вместо невозможного, применяются Статьи 4.3 и 4.6.    После
этого партия должна быть продолжена с восстановленной позиции.
    Комментарий к Статье 7.4а.     Невозможный ход при классическом контроле
фиксируется участником, а если он не заявил о    невозможном ходе и сделал ответный
ход, арбитром. Если заявление делает участник, то он    останавливает часы и
обращается к арбитру. В этом случае арбитр предупреждает игрока,    совершившего
невозможный ход, и добавляет заявителю 2 минуты. Если участники решают    проблему,
не обращаясь к арбитру, дополнительное время не добавляется. Если игрок не    увидел,
что партнер совершил невозможный ход, и сделал ответный ход, арбитр   
останавливает часы, просит исправить невозможный ход, но не добавляет
дополнительное  время.

  

(b) В случае применения Статьи 7.4(а) — за первых два невозможных хода, сделанных
игроком,    арбитр должен добавить его противнику, заявившему об этом, в каждом
случае 2 дополнительные    минуты; если игрок делает третий невозможный ход, партия
должна быть объявлена проигранной  этим игроком. Однако партия заканчивается

 1 / 2



Статья 7: НАРУШЕНИЯ И НЕПРАВИЛЬНОСТИ

вничью, если позиция такова, что невозможно поставить мат королю соперника любой
серией возможных ходов.

  

 7.5. Если в ходе игры обнаружится, что фигуры были сдвинуты с их полей, должна быть
   восстановлена позиция перед нарушением. Если позиция, которая была перед
нарушением, не    может быть восстановлена, партия продолжается с последней
восстановленной позиции.    Показания часов должны быть установлены в соответствии
со Статьей 6.14.
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